Opis przykladu dobrej praktyki

Informacje ogdlne o przedsiewzigciu:

Nazwa szkoly/placowki

Szkota Podstawowa im. Wandy Kawy i Bronistawy Kawy
w Ko$midrach

Nazwa i rodzaj
przedsiewziecia

Regionalny Konkurs Wiedzy Ekonomicznej
»Bank, matematyka i Ty”

Obszar pracy szkoly,

Ksztalcenie, wychowanie, rozwoj zainteresowan, wspotpraca z
instytucjami i Srodowiskiem lokalnym

Imie¢ nazwisko

Iwona Kepa — nauczyciel nauczania zintegrowanego, opiekun Szkolnej

autora/autorow Kasy Oszczednosci; nauczyciel dyplomowany
Teresa Kopyto — nauczyciel matematyki, dyrektor szkoty; nauczyciel
dyplomowany
Osoby/szkoly/ Konkurs realizowany jest z Inicjatywy Szkolnej Kasy Oszczednosci we
instytucja wspOlpracy z Oddzialem 1 Banku BKO BP w Lublificu. Patronatu
wspolpracujace udzielaja réwniez Urzad Gminy Pawonkéw 1 Starosta Powiatu
Lublinieckiego. Patronat medialny: portal Lubliniec Info oraz Gazeta
Lubliniecka.
Nauczyciele — opiekunowie druzyn biorgcych udziat w konkursie pracujg
w komisji konkursowe;.
Adresaci Uczniowie klas V — VI szkot podstawowych z terenu Gminy Pawonkow,
powiatu lublinieckiego i powiatow os$ciennych
Liczba o0sob bioracych | W konkursie biorg udzial 3-osobowe druzyny reprezentujgce szkote.
udzial Liczba uczestnikow w zaleznosci od liczby zgloszonych szkot waha sie

od 20 - 30.

Termin i miejsce
realizacji

Konkurs odbywa si¢ cyklicznie w Szkole Podstawowej w Ko$midrach
W terminie kwiecien/maj

Cele i zalozenia:

Cel gléwny :

Przygotowanie do aktywnego

1 $wiadomego uczestnictwa w ZzZyciu gospodarczym.

Ksztaltowanie i rozwijanie kompetencji kluczowych ze szczegdlnym uwzglednieniem postawy

przedsigbiorczosci.

Cele szczegolowe:

— Popularyzacja wiedzy o dziatalno$ci bankow.

— Rozbudzanie zainteresowania wiedzg ekonomiczna.

— Ksztattowanie postawy swiadomego konsumenta.

— Poznanie historii pienigdza, warto$ci pieniadza i jego sity nabywcze;j.

— Wzbogacanie stownictwa ucznia o pojecia zwigzane z ekonomia i bankowoscia.




— Rozwijanie sprawnosci rachunkowej w zakresie obliczen pieni¢znych, rozwigzywanie
zadan tekstowych zwigzanych z kupowaniem, reszta, przeliczaniem walut.

— Rozwijanie poczucia przynaleznos$ci do grupy i odpowiedzialno$ci za podejmowane
wspolnie dziatania.

— Ksztaltowanie zachowan prospotecznych i umiejgtnos$ci wspotpracy w grupie zadaniowe;.

— Popularyzowanie dziatalnosci SKO Kosmidry oraz SKO w ogole.

Opis dziatan:
Okoto dwoch tygodni przed planowang datg przedsiewzigecia, w ramach przygotowan

do konkursu, na blogu SKO Koémidry http://www.szkolneblogi.pl/blogi/sko-kosmidry

pojawia si¢ ,Zadania do trenowania”. Do prezentacji zagadnien wykorzystujemy wilasne

zadania interaktywne przygotowywane z wykorzystaniem www.learningapps.org . W ten

sposob zapraszamy i zachecamy uczestnikow do trenowania razem z nami. Dzigki temu
zawodnicy moga sprawdzi¢, utrwalié wiadomosci przed rozgrywkami glownymi. Sledzenie
wpisOw na blogu pozwala zorientowac si¢ w tematyce konkursu. Wartoscig dodang jest

zwiekszona popularnos$¢ bloga okresie przed konkursem i tuz po.

Ramowy plan konkursu:

— Powitanie gosci

— Rozgrywki

— Przerwa na poczestunek

— (Czes¢€ artystyczna

— Ogloszenie wynikow 1 wreczenie nagrod

— Zakonczenie konkursu.

W zaleznosci od tempa rozgrywek konkurs sklada si¢ z 7-8 czesci. Przed kazda runda
prowadzacy podaje dokladng instrukcje. Uczestnicy moga poprosi¢ o powtdrzenie zadania lub
dokladniejsze wyjasnienia. Na stolikach przygotowane sa kartki i dlugopisy, z ktérych mozna
dowolnie korzysta¢, np. do obliczef, notatek. Druzyna rozwiazuje zadanie wspolnie, ale
odpowiedzi udziela jedna, wyznaczona osoba.

Runda I — ,,Wiadomosci z Bankowosci” — polega na rozwigzaniu krzyzowki finansowe;j,
Z hastami obejmujacymi zakres tematyczny konkursu. W kazdej edycji konkursu organizatorki

opracowuja nowa, autorskg krzyzoéwke.


http://www.szkolneblogi.pl/blogi/sko-kosmidry
www.learningapps.org%20%20

Runda Il — ,,Liczymy pieniadze” — polega na dokltadnym policzeniu ,,gar$ci” bilonu. W tej
konkurencji przydaje si¢ nie tylko sprawne liczenie pieni¢dzy, ale strategia pracy druzyny.
Oprocz punktow za poprawne podanie kwoty, dodatkowy bonus mozna uzyskaé za szybkos¢
wykonania zadania.

Runda Il — ,,Zadania do rozwiazania” — zespoly uczniowskie rozwigzuja zadania tekstowe
dotyczace prostych obliczen procentowych, kupowania, obliczania oprocentowania lokaty/
kredytu, obnizki/podwyzki cen towaru. W kazdej edycji konkursu organizatorki opracowujg nowy
zestaw zadan.

Runda VII (ostatnia) — gra strategiczna ,,Raz, dwa, trzy — decydujesz Ty” — w tej rundzie
mozna punkty zdoby¢, ale mozna tez straci¢. Pytania sg pogrupowane w trzech zestawach:
pytania za 1p., za 2p. i za 3p. Kazdy zestaw zawiera pytania okoto 30 — 35 ponumerowanych
pytan. W kazdej edycji konkursu baza pytan jest modyfikowana. Za poprawng odpowiedz
druzyna zyskuje punkty, za odpowiedz btgdng lub brak odpowiedzi traci tyle punktow, ile warte
bylo wybrane pytanie. Wynik zalezy wigc od strategii gry zespotu. W tej rundzie rozgrywane
sa 3 kolejki, ktore koncza konkurs.

W razie remisu rozgrywana jest dodatkowa kolejka w celu rozstrzygniecia konkursu.

Oproécz elementdw statych opisanych wyzej w kazdej edycji konkursu przygotowujemy
zadania, ktére stanowig element zaskoczenia, uatrakcyjnig rozgrywki. Nalezg do nich miedzy
innymi:

Runda — ,,Na zakupach” — uczestnicy otrzymali gazetke reklamowg jednej z popularnych
sieci handlowych oraz wirtualne 20 zt do wydania. Korzystajac z oferty nalezalo zaplanowac
zakupy tak, aby mozna byto przygotowac obiad i deser (co najmniej z 3 produkéw). Koniecznie
trzeba bylo kupi¢ tez owoc i co$ do picia. Reszte mozna wyda¢ dowolnie (np. na smakotyki).
Koszt zakupdw musi by¢ rowny 20 zt lub mozliwie najblizszy tej kwoty. Jesli koszt zakupow
przekroczyt ustalong kwotg druzyna nie otrzymata punktow za te konkurencje.

Runda - ,,Gdzie ukryty jest skarb?” — druzyny otrzymaty tajna mape i klucz do skarbu.
Zadanie polegato na odgadnigciu, na ktdrej wyspie piraci zakopali skrzyni¢ ze skarbami. Aby
si¢ tego dowiedzie¢, nalezato podaza¢ po mapie, korzystajac ze wskazowek zawartych w kluczu
do skarbu. Zadanie to wymaga duzej sprawno$ci rachunkowej w obrgbie czterech
podstawowych, kolejnosci wykonywania dzialan, zamiany procentu na utamek i odwrotnie,
obliczania procentu z liczby.

Runda - ,,Kalambury” — wyznaczony zawodnik losuje powiedzenie / aforyzm o pienigdzach
i rysuje badz pokazuje haslo, a jego druzyna odgaduje hasto. Ilos¢ haset odpowiada ilosci

druzyn bioracych udziat w konkursie.



Runda - ,Lamiglowka — Literowka” — Z liter podanego hasta, np. autoryzacja transakcji
platniczej, zawodnicy ukladajg wyrazy tematycznie zwigzane z konkursem, czyli pojecia
bankowe lub matematyczne. Litery mozna dowolnie przestawia¢ lub uzy¢ kolejnych liter hasta.
Za kazdy ulozony wyraz zdobywaja punkt.

Runda ,,Banknoty znam - rade sobie dam” — zadanie polega na rozpoznaniu nominatu
banknotu na podstawie, koloru, wizerunku wiadcy, hologramu lub oznaczenia dla osob
niewidomych. Autorskie karty pracy, przygotowujemy na kazda edycje¢ konkursu.

Runda ,,Puzzle” — ukladanie puzzli na czas (puzzle przygotowane na dang edycje konkursu)
Runda ,,Rebusy” — druzyny rozwigzuja rebusy, przygotowane na dang edycje konkursu.

Do pracy w komisji konkursowej zapraszamy nauczycieli — opiekunéw druzyn, co pozwala na
sprawne prowadzeni rozgrywek 1 obiektywng ocen¢. Goscinnie pracach komisji biorg udziat
przedstawiciele sponsoréw.

W przerwie zapraszamy uczestnikow i gosci na poczestunek oraz program artystyczny
przygotowany przez uczniow naszej szkoly. Konkursowi towarzyszy zwykle wystawa prac
plastycznych wykonanych w ramach programu SKO.

Ogloszenie wynikow i wreczenie nagrod odbywa sie w obecnosci przedstawicieli sponsorow.
Range imprezy podkresla obecno$¢ pani Dyrektor Oddzialu 1 Banku PKO w Lublincu,
z ktorym szkota wspotpracuje w ramach programu SKO.

Nagrody i dyplomy otrzymuja nie tylko laureaci I, I i III miejsca, ale wszystkie druzyny biorace
udziat w konkursie. Specjalne podzickowania otrzymujg tez nauczycicle — opiekunowie oraz

osoby, ktore angazuja si¢ podczas prac zwigzanych z przygotowaniem konkursu.

Uzyskane efekty

Pierwsze edycje konkursu miaty zasi¢g gminny. Sukces przedsigwzigcia zachecit nas
do rozszerzenia formuty konkursu. Po otrzymaniu patronatu Starosty konkurs zmienil si¢
w konkurs powiatowy, aby po kilku latach osiggna¢ zasigg regionalny. Dotychczas odbylo si¢
6 edycji konkursu. Sg szkoty, ktore biorg udziat w konkursie od poczatku i takie, ktore
dotaczyly w kolejnych edycjach. Ogromnie cieszy fakt, ze popularno$¢ konkursu i jego zasigg
z roku na rok rosnie. Przyjezdza do nas coraz wigcej druzyn. Mamy nadziejg, ze nasz konkurs
wpisze si¢ na stale w kalendarz imprez powiatowych wypetniajac luk¢ w edukacji
ekonomicznej najmlodszych.

Relacja z przebiegu konkursu ukazuje si¢ na stronie szkoty ( www.kosmidry.pl), na szkolnym

blogu SKO Kos$midry (https://www.szkolneblogi.pl/blogi/sko-kosmidry/), profilu szkolty na



http://www.kosmidry.pl/
https://www.szkolneblogi.pl/blogi/sko-kosmidry/

Facebooku, na portalu Lubliniec Info (http://lubliniec.info/) oraz w Gazecie Lublinieckiej

I w Biuletynie Informacyjnym Gminy Pawonkow.
Przyktadowe linki:

http://lubliniec.info/artykul/9380/bank,-matematyka-i-ty

http://lubliniec.info/artykul/11157/bank,-matematyka-i-ty -kochanowice-najlepsze

http://www.kosmidry.pl/news/show/507

http://www.kosmidry.pl/news/show/185



http://lubliniec.info/
http://lubliniec.info/artykul/9380/bank,-matematyka-i-ty
http://lubliniec.info/artykul/11157/bank,-matematyka-i-ty_-kochanowice-najlepsze
http://www.kosmidry.pl/news/show/507
http://www.kosmidry.pl/news/show/185

